Start af screencastning pa EyesReality

Seet fgrst internet-routeren op — giv den gerne fem-ti minutter til at “vagne op” og blive klar.

Seet strgm til tv'et, og giv det tid til at "boot’e op” — det ender med at vise noget med "HDMI 1 — Intet signal
(teendt?)”.

Start EyesReality-brillen og den tilhgrende tablet op, og etabler forbindelsen mellem de to
("Set up the connection” og alt det der — du har gjort det fgr! &)

Abn fronten af brillen, s du far adgang til telefonen inden i den. Swipe ind fra hgjre som vist pa
< tegningen til hgjre: Sa dukker de tre "kruseduller” op, der er vist til venstre: Tryk pa
"bollen” i midten.

O Nu far du telefonens start-skeerm frem. Swipe ind fra venstre ende
som vist til hgjre — dette far telefonen til at vise et “meddelelses-

11 center”. Herfra kan man fa fat i indstillinger ved at swipe ned fra
overkanten af skaermen, som vist nedenfor til venstre.

Indstillings-skaermen ligger “pa siden” (fordi den forventer, at man holder telefonen lodret,
men det gor brillen jo ikke). Find det punkt, der hedder "SmartView”, og tryk pa det.

Nu giver telefonen sig til at lede efter et apparat (f.eks. et tv), der kan "tage imod” billedet fra
telefonen: Sa snart navnet pa det relevante apparat viser sig, sa tryk pa det.

Nu kommer der en dialogboks frem pa mobilens skaerm, hvor du skal vaelge mellem at cast’e én bestemt app eller
cast’e hele skaeermen: Veelg ”Cast entire screen”, og tryk pa den lille bld knap med ”Cast screen” nederst til hgjre i
feltet pa skeermen.

Der gar et gjeblik, indtil mobilens billede (startskaermen) vises pa tv’et — tryk pa det bla ikon med gjet, for at fa
EyesReality frem pa mobilen igen.

Nar EyesReality-app’en viser sine to “pudeformede” billeder pa bade mobilen og tv'et skaerm, klapper du fronten af
brillen sammen, og sa er du klar til at demonstrere systemet! &



